
　モンスターデータ

　以下にアスネリア世界に生息していると思われるモンスター、あるいはそれに類似する者のデータを上げ

ていきます。これらのデータはそのモンスターのデータの平均値として考えてください。

　全ての個体がこういうデータを持っているわけではありません。データとは違う能力値を持っている個体

も多数いることでしょう。

　データの見かた

戦闘、腕力、精神、魔力、は、キャラクターシートと同じように扱いますが、その他、モンスターデータにのみ存

在する特殊な欄も存在します。

＊よけ　　普通にモンスターのよけとして使います。

＊速力　　地上を全力疾走した際の速度です。また、失踪中のよけの替りにもなります。

＊飛行　　空中飛行している時の速度です。また、空を飛んでいる時のよけの替りにもなります。

＊水中　　水中を移動している時の速度です。また、水中にいるときのよけの替りにもなります。

＊エナジ　セフィロト表を使わず、ここの乱数でエナジを手に入れることが出来ます。

　　　　　(セフィロト表をその都度取り出すと、処理の手間が増えるので用意されています)

　

　呪力、ブレスは、モンスターによっては使うデータです。

　モンスター欄に知力の欄はありません。これはモンスターの知性を数値化することが困難であろうと

デザイナーが考えた結果です。ゴーレムは知力がないのに判断します。アメーバは神経細胞がありませ

んが、捕食生殖全ての活動が可能です。人間の知性を基準にしていては、人外の存在の知性を図ることが

出来ないと考えたためです。

　必要な際は、戦闘時は戦闘で、通常時は精神を知力の代用にしてください。ＧＭの判断次第では別個に

知力を用意しても構いませんし、別のものを知力の替りにしても構いません。



名称　オーク 強さレベル　６ 名称　ゴブリン 強さレベル　５

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 ２ ３ ４ ５ ７ ８

腕力 ４ ５ ６ ６ ７ ７

精神 １ １ ２ ４ ５ ６

魔力 １ ２ ２ ２ ３

速力 ２ ３ ６ ６ ６ ６

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ ３ ３ ３ ４ ５ ６

耐久値 25　
　　　気力 12

　　　装甲　自分の皮２

魔法装甲　０

耐久値　20
　　　気力　15

　　　装甲　皮の鎧 3

魔法装甲　０

武具

スピア　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+2　命中+0　間 1～2

棍棒　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+1　命中+1　間 0～１

　投石　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正－2　命中+0 間 1～20

武具

粗末な剣　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+2　命中+0 間 0～1

　弓矢　　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0　命中+0 間 1～30

木の盾　　盾受け+2　装甲点２　　

豚のような顔をした亜人種。

性格は貪欲で凶暴、手当たり次第に村々を襲

い、食糧や家畜、果ては人まで持っていくと

いう。ぶ厚い皮膚はかなりの防御力を持つ。

手持ちの武器は自製の物と思われ、ほとんど

が粗末な代物である。ただ、群れの差や個体

差も大きいようで、さまざまなオークがいる

ようだ。適当な武器技能レベル１を有する。

なお、武具のデータは技能レベルがすでに計

算されたものを表記している。

元は妖精だったという小鬼。

実際、魔法の素養もあり、知恵もよく回るよ

うだ。中には魔法を操るゴブリンの魔法使い

もいるらしい。個体差が激しく、人間のよう

に個性が強いと言われている。

適当な武器技能レベル１と盾技能レベル１

を有する。なお、武具のデータは技能レベル

がすでに計算されたものを表記している。

　弓矢の攻撃には１ターンのためを要する。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 １ １ ４ ５ ７ ８

腕力 ２ ３ ４ ４ ４ ６

精神 ２ ３ ４ ５ ５ ７

魔力 ２ ３ ４ ５ ５ ６

速力 ４ ５ ５ ５ ６ ６

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ ３ ４ ４ ４ ５ ６



名称　トロル 強さレベル２５ 名称リザードマン 強さレベル 1 ２

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 ４ ６ 10 12 14 16

腕力 5 7 10 12 14 16

精神 4 6 8 10 12 14

魔力 5 6 7 8 9 10

速力 4 5 6 6 6 6

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 2 3 3 3 4 5

耐久値 80　　　

　　　気力 20

　　　装甲 6

魔法装甲 2

耐久値 45　　　　

　　　気力 15

　　　装甲 4

魔法装甲 0
武具　

棍棒　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+5　命中+0　間 1～3
武具

ﾄﾗｲﾃﾞﾝﾄ　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+2　命中+1 間 2～3

元は妖精だったという怪物。

岩のような肌と、信じられないほどの

怪力を誇る。

知恵がかなり低いようだが、動物的本能

があるため、戦闘には問題ない。

その棍棒の一撃は、人間など簡単に仕留めて

しまうだろう。こんな怪物と正面きっては戦

いたくないものだ。元々が妖精だった為か、

少しだけ魔法に対する抵抗力がある。

再生能力を持ち、普通の負傷は毎ラウンド

５点ずつ回復する。

なお、トロル用に限らず、巨大過ぎる武器は

人間(と、それに類似する者)には扱えない。

直立したトカゲという言い方がピッタリの

亜人種。全身が丈夫なウロコで覆われており

力もあるため、強力な戦士である。

水中での行動にも適応しており、水辺での

戦闘は危険であろう。

適当な武器技能レベル１を有する。

武具のデータは技能レベルがすでに計算さ

れたものを表記している。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 6 7 8 10 11 12

腕力 6 7 8 8 9 10

精神 2 3 4 5 8 9

魔力 1 2 3 3 4 5

速力 2 3 5 6 7 7

飛行

水中 5 6 7 7 8 10

呪力

ブレス

エナジ

よけ 3 4 4 5 6 6



名称　ホブゴブリン 強さレベル 1 ０ 名称　オーガ 強さレベル 1 ４

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 5 6 7 8 9 10

腕力 4 5 6 6 8 10

精神 3 3 4 4 5 ７

魔力 2 3 4 4 4 5

速力 5 5 6 6 7 7

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 3 3 4 5 6 7

耐久値 40　　　　　　

　　　気力 15

　　　装甲  ぶ厚い皮の服 4

魔法装甲　０

耐久値 55　　　　　

　　　気力 18

　　　装甲  マッチョボディ４

魔法装甲　０

武具

トゲ付き棍棒　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+2　命中+0

間 0～1

武具

棍棒　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+５　命中+0  間 1～2

ゴブリンの亜種の１つ、より体が大きく、

力が強い。

ゴブリンの群れのリーダーだったり、

用心棒代わりになっていたりする。

適当な武器技能レベル１を有する。武具のデ

ータは技能レベルがすでに計算されたもの

を表記している。

巨体を誇る人喰い鬼。

人型の生き物ならなんでも好んで食べる。

単独行動の個体も多いが、群れで生活するも

のもいるようだ。

群れにはリーダーがいる可能性が高く、

オーガのリーダーの中には魔法の素質を

持つ者もいるらしい。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 4 5 8 10 11 15

腕力 4 5 6 10 12 14

精神 2 3 4 5 8 9

魔力 1 1 2 2 3 3

速力 3 3 4 4 5 5

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 3 3 3 4 5 6



名称　巨大コウモリ 強さレベル　４ 名称　アナコンダ 強さレベル　６

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 １ ２ ３ ４ ５ ５

腕力 １ ２ ３ ４ ４ ５

精神 １ ２ ２ ３ ３ ４

魔力

速力 １ １ １ １ １ ２

飛行 ２ ２ ３ ４ ５ ６

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ ２ ２ ３ ３ ３ ４

耐久値　１２

　　　気力　　８

　　　装甲　　０

魔法装甲　　０

耐久値　１８

　　　気力　　８　

　　　装甲　ウロコ１

魔法装甲　　０

武具　牙　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0　命中+0  間 0～1 武具　牙　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0　命中+0  間 0～1

巨体化したコウモリ、羽を広げた全長は１メ
ートルを軽く超える。
コウモリが人を襲うことは本来ありえない
が、どうしたわけか人を襲う凶暴な種になっ
てしまったようだ。
しばらく戦って、かなわないと分かったら
去っていく可能性が高い。

暗闇で襲われたときは注意が必要だ。　　
彼らは暗黒の世界でも、超音波で周囲を見て
いるため、視界にまったく問題はない。

巨大な蛇、ここに掲載されている個体は、
全長３メートルほどのものたが、中には全長
が１０メートルを超えるものもいる。

　アナコンダは敵に対して巻きつき攻撃を
行うことがある。命中修正０、間合い０の
巻きつき攻撃を行い、成功したら、アナコン
ダは対象１体に巻きつく。
巻きつかれた相手は、ふりほどく行動しかと
れなくなる。振りほどくには自分のターンの
行動で、アナコンダと腕力ロールで勝負をし
て勝つこと。
　巻きついたアナコンダは、毎ターン、相手
に腕力判定分の物理ダメージを与える。
よけ武器受け、盾受けはできず、装甲点のみ
有効である。
　なお、まきつき状態のアナコンダに対して
誰かが攻撃した場合、攻撃成功度で３以上を
出さないと、巻きつかれている者に攻撃が命
中する。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 １ ２ ３ ４ ５ ６

腕力 ３ ４ ５ ６ ７ ８

精神 １ １ ２ ３ ４ ５

魔力

速力 １ ２ ３ ４ ５ ６

飛行

水中 １ ２ ３ ４ ５ ６

呪力

ブレス

エナジ

よけ １ ２ ２ ３ ３ ４



名称　巨大ナメクジ 強さレベル　９ 名称　巨大サソリ 強さレベル　１５

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 １ ２ ３ ４ ５ ６

腕力 ３ ５ ６ ７ ９ １０

精神 １ １ ２ ３ ３ ４

魔力

速力 １ １ １ １ １ ２

飛行

水中

呪力

ブレス ２ ３ ４ ５ ７ ８

エナジ

よけ １ １ １ １ １ ２

耐久値　２５

　　　気力　１０　　

　　　装甲　　０

魔法装甲　　０

耐久値　４０

　　　気力　１５　

　　　装甲　　６

魔法装甲　　０

武具　のっかる
　　　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正－2　命中+0  間 0

武具　爪　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+2　命中+0  間 0～1
　尾の針　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0　命中+0  間 0～3

巨大化したナメクジ、全長は２メートル近く
ある。体重は２００キログラムほど。

どうしたわけか、強酸の唾液を敵に吐きかけ
てくる。これはブレスとして扱う。
修正なしの戦闘ロールで命中値を出し、ブレ
ス判定値でダメージを出す。これは装甲点で
軽減できる。よけ、盾受けはできるが、武器受
けはできない。
　
　格闘戦ではのしかかってくることがある。
命中修正０、間合い０の攻撃で、これに対し
てはよけしか行えない。よけられなかった者
は、スラッグが覆いかぶさることになる。
スラッグに乗られたＰＣは、スラッグに対し
て間合い０の武器でしか攻撃できない。
スラッグは毎ターン、ブレス判定値分の強酸
を犠牲者にまぶし続ける。これは装甲点で軽
減できる。脱出するには、自分のターンにス
ラッグと腕力判定で勝負し、勝たなくてはな
らない。

　体長１．５メートルの巨大サソリ。体重は
１５０キログラムを超える。
巨大サソリは 1 ターンに爪と尾で２回攻撃
を行うことができる。尾には毒がある。
種類によって毒は違う。
尾の攻撃でダメージが通ったさい、相手は追
加で、以下の毒ダメージのどちらかを受ける。

マヒ毒は固定マヒ毒ダメージ１０

破壊毒は固定負傷ダメージ５

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 ３ ４ ６ ８ 10 12

腕力 ５ ７ ９ 12 14 15

精神 １ ３ ５ ７ ９ 12

魔力

速力 ３ ５ ８ 10 11 12

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ ３ ４ ５ ６ ７ 10



名称　グリフォン 強さレベル 1 ８ 名称　ヒポグリフ 強さレベル 1 ５

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 ８ 10  11 12 13 14

腕力 7 9 12 14 15 16

精神 10 11 13 14 15 16

魔力 4 5 6 7 8 9

速力 10 12 13 14 16 18

飛行 14 16 18 20 22 24

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 4 5 ７ 8 10 12

耐久値 70　　　　　

　　　気力 25

　　　装甲 4

魔法装甲 1

耐久値 48　　　

　　　気力 25

　　　装甲 3

魔法装甲 1
武具

爪　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0　命中+0  間 0～2
武具

爪　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0　命中+0  間 0～2

頭と前足はワシ、胴体と後ろ足はライオン

で、ワシの翼を持つという魔獣。

馬肉が好物で、さらに光り輝くものを

集める習性があるという。

本来は人に馴れないが、個体間に性格差が

あるのか、人に慣れるグリフォンもいるとい

う噂がある。もしそうなのだとしたら、グリ

フォンの背に乗って空を飛ぶことも可能か

もしれない。

グリフォンと雌馬の間に生まれるという魔
獣。身体の前半分はグリフォンで後ろ半分は
馬だという。

ただ、耳だけは馬のものだと言われている。

グリフォンよりも若干大人しいが、

人が御すのはやはり困難だろう。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 9 10 11 12 13 14

腕力 4 5 6 7 8 9

精神 10 11 12 13 14 15

魔力 5 6 7 8 9 10

速力 12 14 16 18 20 22

飛行 16 17 18 20 24 27

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 5 6 7 8 10 14



名称　ケンタウロス 強さレベル 1 １ 名称　コカトリス 強さレベル 1 ０

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 5 7 8 10 12 14

腕力 4 7 8 9 10 11

精神 4 4 4 5 5 ７

魔力 2 3 4 5 6 7

速力 11 14 15 17 18 20

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 3 4 5 7 7 7

耐久値 55　　　　　

　　　気力 18

　　　装甲  皮の鎧４

魔法装甲　０

耐久値 24　　　

　　　気力 14

　　　装甲 2

魔法装甲 0
武具

槍　　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+2　命中+1  間 1～3

弓矢　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+1　命中+1　ため１ター

ン    間 1～50

武具

爪　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0　命中+0  間 0～1

下半身が馬で、上半身が人間という種族。

大食漢で好色、草原で群れを作って暮らして

いるとされる。

しかし、これまた群れの差や個体差が大きく

中には紳士的で隠者然とした者たちもいる

ようだ。そこは人間と同じ頭を持っている

ことの表れかもしれない。

戦いでは彼らは強力な騎兵となって戦うだ

ろう。適当な武器技能レベル２を有する。

武具のデータは技能レベルがすでに計算さ

れたものを表記している。

大きめの雄鶏といった大きさの魔獣。

ただ、胴体はウロコで覆われており、

尻尾は蛇のものだという。恐るべきはその呪

力で、接触した者は石にされてしまうと言わ

れている。コカトリスの攻撃でダメージを受

けた者は呪力判定値分の「石化毒ダメージ」

(魔法装甲のみ有効)を受ける。石化毒ダメー

ジが耐久値を超えた者は動けなくなり、耐久

値の２倍を超えた者は完全に石化する。

石化は自然治癒しない。

なお余談だが、コカトリスは空を飛べる。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 4 5 6 8 9 10

腕力 3 4 5 6 7 8

精神 1 1 2 5 7 8

魔力 1 1 2 2 3 3

速力 4 5 6 7 8 8

飛行 4 6 7 8 10 12

水中

呪力 4 5 6 7 10 12

ブレス

エナジ

よけ 3 4 5 7 8 9



名称　バジリスク 強さレベル ２５ 名称　キマイラ 強さレベル３５

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 5 8 12 13 14 15

腕力 10 12 14 16 17 18

精神 8 9 10 14 16 17

魔力 10 12 13 14 16 17

速力 4 5 8 9 10 11

飛行

水中

呪力 10 12 14 16 17 19

ブレス 6 8 8 9 9 10

エナジ

よけ 5 6 7 8 9 10

　　耐久値 88　　　　

　　　気力 25

　　　装甲  6

魔法装甲  4

耐久値　120　　　　　

　　　気力  25

　　　装甲  5

魔法装甲  3
武具

爪　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0　命中+0  間 0～3

毒ガスの息　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0　命中+1

武具

爪　　　　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0　命中+0　間 0～2

ヤギの角　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+2　命中-2　間 1～3
巨体に石化の魔力と毒の息を持っている。

ブレスは毒の息、対象は１体、射程１０ｍ、戦

闘値で攻撃成功度を出し、魔法装甲のみ有効

のブレス判定値分のダメージを与える。

その視線には石化の呪力がある。この視線は

１日３回使える。バジリスクの睨みは自動的

に命中し、魔法装甲のみ有効の呪力判定分の

魔法ダメージ「石化睨みダメージ」を与える。

このダメージが耐久値を超えた者は動けな

くなり、耐久値の２倍を超えた者は完全に石

化する。石化は自然治癒しない。なお、バジリ

スクは石化しない。

ライオンの胴体にヤギの頭と竜の頭を持ち、

尾は蛇で竜の翼で空を飛ぶという。

竜の頭からは炎の息を吐く。

対象は１体、射程２０ｍ、戦闘値で攻撃成功

度を出し、ブレス判定値分の装甲のみ有効の

物理ダメージを与える。

キマイラはその気になれば、１ターン中に

爪、ヤギの頭、ブレスの３回の攻撃が可能で

ある。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 7 8 12 14 16 18

腕力 10 11 12 15 18 22

精神 6 7 8 13 16 17

魔力 8 9 10 11 12 13

速力 7 8 9 12 14 16

飛行 12 13 14 15 16 17

水中

呪力

ブレス 7 8 9 10 11 12

エナジ

よけ 5 6 7 8 9 10



名称　ミノタウロス 強さレベル　2 ０ 名称　ローパー 強さレベル　7

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 8 10 12 15 16 18

腕力 10 12 14 16 18 20

精神 1 2 3 8 10 12

魔力 1 1 1 2 2 3

速力 4 5 6 7 8 10

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 2 3 4 5 6 7

耐久値 58　　　　

　　　気力 20

　　　装甲 筋肉 4

魔法装甲 0

耐久値 30　　

　　　気力 5

　　　装甲 2

魔法装甲 0
武具

ｸﾞﾚｰﾄｱｯｸｽ　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+4　命中-5 間 2～3
武具

触手鞭　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0　命中+2  間 0～1

筋骨隆々の人の身体にウシの頭を持つとい
う怪物。知恵はあまり回らないようだが、

戦士としては驚異的な力を持っている。

しかし、手持ちのグレートアックスは誰が

与えたものなのだろうか？

牛の頭を持つのも関わらず肉食で、特に人間

の若者の肉を好むという。

武器技能レベル２を有する。

陸生のイソギンチャクという説明がピッタ
リの怪物。ノソノソと動き回ることもできる
ようだが、ジメジメとした暗いところにジッ
として獲物を待つのがお好みのようだ。

マヒ毒を持っていて、ローパーの攻撃で負傷

ダメージを受けた者は、受けたダメージ分の

「マヒ毒ダメージ」を別に受ける。「マヒ毒ダ

メージ」が耐久値を超えた者は身体が動かな

くなる。余談だが、ローパーは獲物を丸呑み

して消化するので、胃の中に酸で融けない金

貨等が残っていることもある。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 4 5 6 7 8 9

腕力 2 3 4 5 6 7

精神 1 2 3 4 5 6

魔力 1 2 3 4 4 4

速力 1 1 1 2 2 2

飛行

水中 2 2 3 3 4 4

呪力

ブレス

エナジ

よけ 1 2 2 3 4 4



名称 スケルトン 強さレベル　７ 名称　ゾンビ 強さレベル　８

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 4 5 5 6 6 7

腕力 2 3 4 4 5 5

精神 2 3 4 4 5 6

魔力

速力 3 4 5 6 6 6

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 1 2 3 4 5 6

耐久値 25　(０で完全に破壊される) 
　　　気力  0

　　　装甲 ボロボロの鎧 2

魔法装甲 0

耐久値 20 (０で完全に破壊される) 
　　　気力  0

　　　装甲  0

魔法装甲  0
武具

錆びた剣　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+1　命中-1 間 0～2

骨ばった手 ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正-1　命中-1 間 0～1

武具

腐った手　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0　命中-2 間 0～1

ネクロマンシーなどで作り出されたアンデ
ッドモンスター。そのさまはまさにうごめく
骸骨である。

このスケルトンは戦いの為か剣と鎧を持た

されている、あるいは戦場で倒れた兵士の骸

骨なのだろうか？

スケルトンの中には何も持たないやつもい

るだろう。武器技能は有していない。

こちらは腐った死体が動いているもの。

見た目にはこちらの方が恐怖だろう。

ゾンビは腐敗している為、雑菌の固まりであ

る。ゾンビの攻撃でダメージを負った者は

負ったダメージ分の「雑菌毒ダメージ」を受
ける。「雑菌毒ダメージ」が耐久値を超えた者
は、病気になる。雑菌毒ダメージが耐久値を
超えた分、全てのロールにマイナス修正がつ
く。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 2 3 4 5 5 6

腕力 3 4 5 6 7 8

精神 1 2 3 4 5 5

魔力

速力 1 1 2 2 2 3

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 1 2 3 3 3 4



名称　グール 強さレベル 1 ２ 名称　マミー 強さレベル 1 ４

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 4 5 7 8 9 10

腕力 6 7 8 9 10 11

精神 5 6 7 8 9 10

魔力 2 3 4 5 6 7

速力 3 4 5 6 7 8

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 4 5 5 6 7 8

耐久値 33　　　　　

　　　気力 15

　　　装甲  3

魔法装甲  0

耐久値 40　　　　　

　　　気力 15

　　　装甲  1

魔法装甲  1
武具

爪　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0　命中+0 間 0～1
武具

パンチ　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正-2　命中-2 間 0～1

　

死体を喰らう食屍鬼。

アンデッドモンスターであるが、グールは屍

を喰らう鬼であり、死者ではない。

生きている者には興味が無いはずだが、新し

い死体が欲しいのか、襲ってくることもある

その爪にはマヒ毒がある。

グールの攻撃でダメージを受けた者は負傷

ダメージを受けると共に、受けたダメージ分

の「マヒ毒ダメージ」を受ける。「マヒ毒ダメ

ージ」が耐久値を超えた者は身体が動かなく

なる。

防腐剤や乾燥処理で保存されるアンデッド。
寒冷地や乾燥地帯では遺体が傷まないため、
先祖の遺体を保存する習慣がある所も多い。
元来、マミーは神聖なものなのだが、悪しき
魔術か、または墓荒らしへの恨みか、怪物と
なって襲ってくる者もいる。

マミーの攻撃でダメージを受けた者は受け

た負傷ダメージとは別に呪力判定値分の「ﾏﾐ

ｰ呪いﾀﾞﾒｰｼﾞ」を受ける。「ﾏﾐｰ呪いﾀﾞﾒｰｼﾞ」は

精神力ロール＋魔法装甲で軽減できる。

「ﾏﾐｰ呪いﾀﾞﾒｰｼﾞ」が耐久値を超えた場合、そ

のキャラクターは動けなくなる。「ﾏﾐｰ呪いﾀﾞ

ﾒｰｼﾞ」は自然治癒しない。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 5 6 7 10 12 13

腕力 10 11 12 14 15 16

精神 4 5 6 7 8 9

魔力 5 6 7 8 9 10

速力 1 2 2 2 3 3

飛行

水中

呪力 5 6 7 8 9 10

ブレス

エナジ

よけ 2 3 4 5 6 7



名称コモンバンパイア 強さレベル 2 ０ 名称ﾉｰﾌﾞﾙﾊﾞﾝﾊﾟｲｱ 強さレベル 3 ０

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 6 8 11 13 14 15

腕力 10 12 14 15 16 18

精神 1 2 3 5 7 8

魔力 1 1 2 2 3 3

速力 4 5 6 7 8 12

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 4 5 7 8 9 10

耐久値 55　　　　

　　　気力 15

　　　装甲　2

魔法装甲　0

耐久値 80　　　　

　　　気力 30

　　　装甲  4

魔法装甲  4
武具

爪　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0　命中+0 間 0～1
武具

好みの武具と、対応した技能レベル４

魔法レベル４

人の生血をすする吸血鬼。

ここに紹介されているのは一般的な (？ )  

バンパイアである。

バンパイアは、ラウンドの始めに耐久値を３

点回復する。

バンパイアの攻撃でダメージを負った者は

負ったダメージ分の「吸血鬼毒ダメージ」を

受ける。「吸血鬼毒ダメージ」が耐久値を超え

た者は、吸血鬼になる。

なお、全てのバンパイアは銀のアイテムか聖

なる武器か魔法の武器でないと傷つかない。

こちらはよりレベルの高い貴種の吸血鬼。

人間の貴族のように暮らすものが多い。

魔法を使うことができ、また、その視線には

呪力がある。吸血鬼と視線を合わせた者は精

神力判定で勝負する。負けた分が「洗脳ダメ

ージ」となり、このダメージが気力値を上回

ったキャラクターはそれから２４時間、バン

パイアの言いなりになる。

他の特殊能力はコモンバンパイアと同じ。

また、世界の何処かには「ロード種」という

さらに恐ろしい吸血鬼もいるらしい。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 7 11 15 16 20 21

腕力 10 12 14 16 18 20

精神 8 10 12 17 19 20

魔力 5 6 8 9 12 15

速力 4 5 8 9 12 14

飛行 4 5 6 7 8 9

水中

呪力 8 9 12 13 14 15

ブレス

エナジ 5 6 7 8 9 10

よけ 6 7 7 8 9 12



名称　悪霊 強さレベル　１０ 名称　怨霊 強さレベル　２０

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 4 5 7 9 12 13

腕力 0 0 0 0 0 0

精神 2 4 5 7 8 10

魔力 1 2 3 4 5 6

速力 1 2 3 8 10 12

飛行 1 2 3 5 6 7

水中

呪力 2 4 6 8 9 12

ブレス

エナジ

よけ 1 2 3 4 5 6

耐久値 25(０で完全に消滅する)
　　　気力 20

　　　装甲  0

魔法装甲  2

耐久値 35(０で完全に消滅する)
　　　気力 30

　　　装甲  0

魔法装甲  2
武具

冷たい霊気 ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0 命中+0 間 0～1
武具

冷たい霊気　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0 命中+0 間 0～1

怨念に凝り固まったまま死んだ者の魂が地
上に残り悪霊と化したもの、既に正気は失わ
れており、全ての生きとし生けるものを怨ん
でいる。実体がないため通常の武器は効果が
無い。また、いかなる武器の追加効果も通用
しない。魔法の武器か聖別された武具、ある
いは魔法によってのみダメージを与えるこ
とができる。悪霊の冷たい霊気攻撃のダメー
ジは魔法ダメージである。よけのみ可能、武
器受け盾受けはできない。魔法ダメージは精
神力判定値＋魔法装甲で軽減できる。攻撃成
功度は戦闘ロールで導き出し、ダメージは腕
力ではなく呪力ロールを使う。

あまりにも強い怨念を持った悪霊は、時に怨
霊へと変化する。既に正気は失われており、

生者への悪意だけで満ち満ちている。実体が

ないため通常の武器は効果が無い。また、い

かなる武器の追加効果も通用しない。魔法の

武器か聖別された武具、あるいは魔法によっ

てのみダメージを与えることができる。怨霊

の冷たい霊気攻撃のダメージは魔法ダメー

ジである。よけのみ可能、武器受け盾受けは

できない。魔法ダメージは精神力判定値＋

魔法装甲で軽減できる。攻撃成功度は戦闘

ロールで導き出し、ダメージは腕力ではなく

呪力ロールを使う。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 6 8 12 14 15 16

腕力 0 0 0 0 0 0

精神 6 8 9 10 12 14

魔力 2 3 5 6 8 9

速力 1 2 3 8 9 12

飛行 2 3 5 6 8 10

水中

呪力 4 5 9 10 11 12

ブレス

エナジ

よけ 2 3 4 5 6 7



名称　幽霊 強さレベル　５ 名称　生霊 強さレベル２５

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 1 2 3 4 5 6

腕力 0 0 0 0 0 0

精神 1 2 3 5 8 9

魔力 1 2 3 5 6 8

速力 1 2 3 8 9 10

飛行 1 2 3 4 5 6

水中

呪力 1 2 3 4 5 6

ブレス

エナジ

よけ 1 2 3 4 5 6

耐久値 25(０で完全に消滅する)
　　　気力 20

　　　装甲  0

魔法装甲  2

耐久値 40(０で完全に消滅する)
　　　気力 30

　　　装甲  0

魔法装甲  2
武具

冷たい霊気　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0 命中+0 間 0～1
武具

冷たい霊気　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0 命中+0 間 0～1

一般的な幽霊、生前の個体差が反映されるこ
とが多いため、この能力値は平均値である。

おもに何らかの心残りがあるために地上に

残っているものが多く、大抵は心残りが消え

ればあるべき場所に還って行く。

あまりにも強い怨讐に狂ってしまった人間
は生きながら怪物と化すという。生霊はその
１つであり、極めて危険な存在である。

時には人間の姿をとらず、他の生き物の姿に

変身することもあり、この時は実体があるも

のとして扱い、通常の武器も効くようになる

実体がある時の攻撃は通常の攻撃となる。呪

力を腕力として扱う。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 8 12 14 16 18 20

腕力 0 0 0 0 0 0

精神 13 14 15 19 20 23

魔力 10 14 15 16 18 20

速力 5 8 9 12 13 15

飛行 5 6 8 9 12 15

水中

呪力 8 12 14 15 17 22

ブレス

エナジ

よけ 3 4 5 6 7 8



　霊用ルール

霊魂は極めて特殊な存在です。

以下に霊用のルールを追加します。このルールはＧＭの任意で選択ルールとして適用してください。

憑依ルール

霊はあらゆる物体にとりつくことができます。物体に意志が無い場合は無条件でとりつくことができ

ます。とりつく作業には１時間を要します。

とりつかれた物体はある程度動かすことができます。その人が生前に持っていた筋力程度の動かし方に

なります。(剣にとりつけば、剣をフワフワと浮遊させることもできます！　人形にとりつけば人形が動

きだします！)　物体が破壊されても霊はそこから出ることを強制されません。・・・出てくるとしたら、

それは折れた剣や壊れた人形では目的を達成できなくなるからなのでしょう。もちろん物体が破壊され

ても霊は影響を受けません。霊は物体にとりついている限り、自分はダメージを受けません。

　意志があるものに取り付く場合はターゲットに触れた上で１日に１回だけ精神力ロール分の「霊障ダ

メージ」という魔法ダメージを与えます。魔法ダメージは魔法装甲＋精神力ロールで軽減できます。「霊

障ダメージ」が気力値を上回ればキャラクターは気を失い、霊に肉体を乗っ取られます。「霊障ダメージ」

が無くなれば、霊は肉体から追い出されてしまいます。「霊障ダメージ」が気力値の２倍を上回れば、「霊

障ダメージ」が自然治癒することはなくなります。

霊が物体にとりついているかどうかは普通、見た目では判別できません。ただし魔法使い系技能を持

っているキャラクターは見破ることができます。霊の精神力ロール値を難易度とした判定を行います。

「魔法使い技能ＬＶ＋知力ロール」で難易度を上回れば霊の存在を見破れます。

　



名称　番犬 強さレベル　８ 名称　軍馬 強さレベル 1 ２

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 4 5 6 7 8 8

腕力 5 6 7 8 9 10

精神 2 3 4 5 6 7

魔力 1 1 1 1 1 1

速力 10 11 12 13 14 15

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 3 5 6 7 7 7

耐久値 22　　　　　

　　　気力 15

　　　装甲  1(毛皮)

魔法装甲  0

耐久値 65　　　　　　

　　　気力 15

　　　装甲  ﾎｰｽﾒｲﾙ 5　よけ-4

魔法装甲　0
武具

牙　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+1　命中-2  間 0

爪　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正-1　命中-1  間 0

武具

格闘　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正-8　命中-2

一般的によく飼われている番犬。

だが種類によっては能力が大きく変化する。

戦闘用の訓練されたアタックドッグなどな

ら、戦闘値に+2 のボーナスがある。

(技能があると判断される)

たかが犬といわず、気をつけることだ、人間

の腕力は中型犬より遥かに弱いのだから。

戦闘用に調教された馬。

気性が荒く、馬自身も敵を攻撃する。

馬によって能力の高低はある、名馬となれば

体重と同じ重さの金と取引されるだろう。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 3 5 7 10 11 12

腕力 14 15 16 17 18 19

精神 5 6 7 8 9 10

魔力 1 1 1 1 1 1

速力 12 14 16 18 20 21

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 4 5 6 7 7 8



名称　一般兵 強さレベル　９ 名称　ベテラン兵 強さレベル 1 ５

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 4 5 7 8 9 10

腕力 5 6 6 7 7 8

精神 1 2 3 4 5 6

魔力 1 2 3 4 5 6

速力 2 3 4 5 5 6

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 2 3 4 5 6 7

耐久値 30　　　　　　

　　　気力 20

　　　装甲  ﾊｰﾄﾞﾚｻﾞｰ４　よけ-2

魔法装甲　0

耐久値 40　　　　　

　　　気力 20

　　　装甲　ﾁｪｲﾝﾒｲﾙ 6　よけ-3　

魔法装甲 0
武具

ｼｮｰﾄｽﾋﾟｱ　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+2　命中+0 間 1～2

スモールシールド　盾受け+4　装甲+3

武具

ロングソード　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+4　命中+2

間 0～1

スモールシールド　盾受け+6　装甲+3
人間の兵士としての平均的データである。

装備は個々人と軍隊の都合で様々だろう。

適当な武器技能レベル１

盾技能レベル１を有する。

人間系の武具欄のデータは、技能レベルが

すでに計算されたものを表記している。

経験を積んだベテランの兵士。

下級指揮官としても活躍できるだろう。

街の警備隊長などもこの位のレベルなら上

等であろう。

適当な武器技能レベル３

盾技能レベル３を有する。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 7 8 9 10 11 12

腕力 5 6 7 8 9 10

精神 3 4 5 6 7 8

魔力 1 2 3 4 5 6

速力 2 3 4 5 6 7

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 4 5 6 8 9 10



名称　騎士 強さレベル 1 ７ 名称 魔法使い 強さレベル 1 ５

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 6 7 8 10 12 14

腕力 5 6 7 8 12 14

精神 6 7 8 9 10 11

魔力 2 3 4 4 5 6

速力 1 1 2 2 3 4

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 5 6 7 8 9 10

耐久値  45　　　　　

　　　気力  22

　　　装甲   ﾌﾟﾚｰﾄﾒｲﾙ 8　よけ-5

魔法装甲　 0

耐久値 25　　　　　

　　　気力 25

　　　装甲 厚手の服１　よけ+0

魔法装甲　0
武具

ロングソード　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+4　命中+3

間 0～1

カイトシールド　盾受け+8　装甲+3

武具

杖　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+1　命中+1 間 0～1

魔法レベル３ほど

人間の騎士。大体は軍馬に乗っていて、従者
を従えているだろう。武装は各個人の好みで

様々である。

適当な武器技能レベル４

盾技能レベル４を有する。

冒険をしていれば、時に魔法使いを敵に回す
こともあるだろう。使う魔法は個々人で千差
万別だが、恐ろしい敵にかわりは無い。

魔法に対する用心をするに越したことは無

いだろう。　

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 1 2 3 4 5 6

腕力 1 2 3 4 5 6

精神 7 8 9 10 12 13

魔力 5 7 9 10 12 13

速力 1 2 3 3 4 4

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ 5 5 7 8 10 10

よけ 4 6 6 7 7 8



名称　凶賊 強さレベル　８ 名称　凶賊の頭目 強さレベル 1 ３

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 3 4 5 6 6 7

腕力 3 4 5 6 7 8

精神 1 1 2 3 4 5

魔力 1 1 2 2 3 4

速力 4 5 6 7 8 9

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 1 2 3 4 5 6

耐久値 25　　　　　

　　　気力 15

　　　装甲  ｿﾌﾄﾚｻﾞｰ 2　よけ-1

魔法装甲  0

耐久値　40　　　　　

　　　気力　15

　　　装甲 ﾊｰﾄﾞﾚｻﾞｰ 4　よけ-2

魔法装甲　0
武具

粗末な剣　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+1　命中+0 間 0～1
武具

それなりの剣　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+2　命中+2   間 0

～1

粗末な盾　　　盾受け+4　装甲+2
海賊、山賊等、人々を襲い、その財産や命を

奪って生きる悪党たち。

基本的に士気はそれほど高くなく、頭目が

敗れれば逃げ出す者も多いだろう。

適当な武器技能レベル１を有する。

凶賊の頭、暴力で手下を統率している為、

(というか、そうする以外ないのだろう)

腕は確かなものである。

適当な武器技能レベル２

盾技能レベル２を有する。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 5 6 7 8 10 11

腕力 4 5 6 7 8 9

精神 1 2 3 4 5 7

魔力 1 1 2 2 3 3

速力 2 3 4 5 6 7

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 4 5 6 7 8 9



名称　スライム 強さレベル　４ 名称　クリーピング 
　　　クラッド

強さレベル　２

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 １ ２ ３ ４ ５ ６

腕力 １ ２ ３ ４ ８ 10

精神

魔力

速力 １ ２ ２ ３ ３ ４

飛行

水中

呪力

ブレス ２ ３ ４ ６ ８ ９

エナジ

よけ １ １ １ ２ ２ ３

耐久値　４０

　　　気力　なし

　　　装甲　　０

魔法装甲　　０

耐久値　１０

　　　気力　　６

　　　装甲　　０

魔法装甲　　０

武具　飲込むﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0　命中+0 間 0 武具　刺す　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0　命中+0 間 0～1

謎の軟体動物。よく見られるものは緑色の
ドロドロした物体であり、アメーバのような
ものだと考えられているが、植物の一種だと
いう説もある。突いても切ってもなかなか死
なない。内臓もない。
炭素の入った有機物なら何でも取り込み、消
化吸収して、無限に増殖するらしい。意思は
なく、心に働きかける魔法は効果がない。
　
格闘戦ではスライムは、のしかかることしか
できない。
スライムに乗られたＰＣは、スライムに対し
て間合い０の武器でしか攻撃できない。
スライムは毎ターン、ブレス判定値分の強酸
を犠牲者にまぶし続ける。これは装甲点で軽
減できる。脱出するには、自分のターンにス
ライムと腕力判定で勝負し、勝たなくてはな
らない。

　しかし、外の状況をどうやって認識してい
るのだろうか・・・。

ダンジョンや廃墟にあるドロドロした腐っ
た水溜りやヘドロが一個の生き物のように
動き回るようになったもの。
冒険者を「腐ったヘドロ」にしたいらしく、
積極的に襲いかかってくる。

　自分の体の一部をトゲ状にして、刺してく

る。この攻撃には毒があり、この攻撃でダメ

ージを負ったものは、追加で病気ダメージ固

定値５を受ける。

　ここにあげられた個体は体重１０キログ

ラムほどの小さな個体だが、中にはかなり大

きなものもいるという噂もある。

意思はなく、心に働きかける魔法は効果がな
い。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 １ ２ ３ ４ ５ ６

腕力 １ ２ ３ ４ ５ ６

精神

魔力

速力 １ １ １ ２ ３ ４

飛行

水中 １ ２ ２ ３ ３ ４

呪力

ブレス

エナジ

よけ １ １ １ ２ ３ ３



名称　レッドドラゴン 強さレベル　５０ 名称ﾄﾞﾗｺﾞﾝﾊﾟﾋﾟｰ 強さレベル　1 ３

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 10 13 18 21 23 25

腕力 15 18 20 22 25 30

精神 15 16 18 20 22 30

魔力 12 13 14 15 16 17

速力 3 4 5 6 7 8

飛行 10 12 14 15 17 18

水中

呪力

ブレス 12 15 16 17 20 22

エナジ 10 12 14 15 18 22

よけ 1 2 2 3 3 4

耐久値 200　　　　

　　　気力 80

　　　装甲 12

魔法装甲 12

耐久値　40　　　　　

　　　気力　15

　　　装甲  5

魔法装甲  5
武具

爪　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0　命中+0 間 0～2

魔法レベル４ほど　

武具

爪　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0　命中+0  間 0～1

赤いウロコを持つ炎のドラゴン。

ここに挙げたドラゴンは２００歳の青年期

を迎えたもので、肉体的にようやく大人にな

ったものである。古の竜ほど学識は無いが、

人間並みの知能を有している。

ブレスは炎、射程は５０ｍ、対象は１体。

戦闘値で攻撃成功度を出し、ブレス判定値で

魔法装甲のみ有効の魔法ダメージを与える。

ドラゴンの幼生、生まれてまもない個体であ
る。ここに挙げたのは１０才程度の個体で、
大型犬あるいはポニー程度のサイズである。

さすがにたいして強くはないが、そばに親竜

がいる場合は注意が必要である。

ブレスを吐くこともできる。

射程は５ｍ、対象は１体。戦闘値で攻撃成功

度を出し、ブレス判定値で魔法装甲のみ有効

の魔法ダメージを与える。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 5 6 8 9 11 12

腕力 5 6 7 9 10 12

精神 1 2 3 4 5 9

魔力 1 2 3 4 5 6

速力 2 3 4 5 6 7

飛行 3 4 5 6 7 8

水中

呪力

ブレス 1 2 3 4 5 6

エナジ 1 2 3 4 5 6

よけ 2 3 4 5 7 9



名称　ワイバーン 強さレベル 2 ５ 名称　ｼｰｻｰﾍﾟﾝﾄ 強さレベル７６

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 7 9 12 15 18 20

腕力 8 9 10 12 14 16

精神 5 9 10 11 12 15

魔力

速力 1 1 2 3 4 5

飛行 12 13 15 18 20 21

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 3 4 5 6 7 8

耐久値　　110　　　　　

　　　気力　　30

　　　装甲　　8　

魔法装甲　　2

耐久値　850　　　

　　　気力　　40

　　　装甲　　10

魔法装甲　5
武具

爪　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0　命中+0 間 0～2
武具

体当たり　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+1　命中-1  間 0

牙　　　　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+10　命中-5 間 0
空を飛ぶ能力に特化したドラゴン。

肉体的にはドラゴンより華奢で、ブレスを吐

くことも魔法を使うことも無い。

知能はそれほど高くなく、人間の子供と同程

度だとされている。

しかしそれでも恐ろしい存在であることに

かわりはないだろう。

特に空中での機動力はかなりのものである。

種によっては尾がサソリのものもいるとい

う。

水中での生活に適応した竜族だと言われて
いる。ここに挙げたものは全長１０ｍほどの

成体であるが、シーサーペントは生きれば生

きただけ無限に成長するという噂もあり、海

の何処かには信じられないぐらい巨大な個

体もいるかもしれない。

どのみち、水中では他の生き物に勝ち目は無

いだろう。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 9 10 12 14 16 18

腕力 20 25 32 45 50 65

精神 7 8 12 12 13 14

魔力

速力

飛行

水中 9 12 14 16 18 20

呪力

ブレス

エナジ

よけ 4 5 6 7 8 9



名称　フェアリー 強さレベル　８ 名称ﾚｯﾄﾞｷｬｯﾌﾟ 強さレベル１０

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 5 6 7 8 9 10

腕力 1 1 1 2 2 3

精神 5 6 7 8 9 10

魔力 2 3 4 5 6 7

速力 1 2 3 4 5 6

飛行 1 2 3 4 5 6

水中

呪力

ブレス

エナジ 1 2 3 4 5 6

よけ 5 8 9 10 11 12

耐久値　10　　　　　

　　　気力　15

　　　装甲 服 1

魔法装甲　2

耐久値　22　　　　　

　　　気力　12

　　　装甲 　2

魔法装甲 　2
武具

剣　　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0　命中+0　間 0～1

弓矢　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0　命中+0  間 1～30

武具

手斧　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+2　命中+0 間 0～1

背中に昆虫の羽根を生やした小人の姿、いわ
ゆる妖精である。悪戯好きで時には旅人をか
らかって楽しむという。

しかし、身体が小さいからといって油断は禁

物。剣や弓矢の腕はなかなかのもので、時に

は記憶を混乱させる毒薬が塗られているこ

ともある。フェアリーの攻撃を受け、ダメー

ジが通ると固定値３の「記憶混乱ダメージ」

を受ける。このダメージが気力値を超えたら

そのキャラクターは記憶を１つ、思い出せな

くなってしまう。記憶は１日で元に戻る。何

を忘れるかはＧＭが定める。

老人のような顔をした、人間型の身長１ｍほ
どの妖精。妖精といっても大変危険な存在で
頭の上に被っている帽子を赤く染めるため
に流血が起こった場所に好んで現れる。

処刑場や戦場、そして時には血を求めて人を

襲うこともある。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 3 4 6 8 9 12

腕力 2 3 5 7 8 9

精神 2 3 4 5 6 7

魔力

速力 3 5 7 9 11 13

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 3 5 6 7 8 10



名称　青銅の犬 強さレベル　1 ０ 名称　青銅の兵士 強さレベル　1 ６

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 5 6 7 9 10 11

腕力 2 3 4 5 6 7

精神

魔力

速力 3 4 5 6 7 8

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 2 3 4 5 6 7

耐久値 30 (０で完全に破壊される)　　

　　　気力

　　　装甲 4

魔法装甲 4

耐久値 35(０で完全に破壊される) 
　　　気力

　　　装甲 4

魔法装甲 4
武具

爪　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0　命中+0 間 0
武具

青銅の剣　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+1　命中+0 間 0～1

青銅の盾　盾受け+3　装甲+4
魔術大学校の魔術で作り出された魔法生物。

全身が青銅で作られている。能力や行動は

犬とほぼ同じである。眠らない番犬としては

優秀であろう。

全身が青銅でできた兵士の姿をした魔法生
物。戦闘要員としては役に立つ。

手にはデフォルトで青銅の剣を持たされて

いるが、実際には人間用ならどんな武器でも

使用できる。(その為の人型である)

全ての武器技能レベル１、盾技能レベル１を

有する。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 6 7 8 9 11 12

腕力 5 6 7 8 9 11

精神

魔力

速力 1 2 3 4 5 6

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 1 2 3 4 5 6



名称　青銅の巨人 強さレベル 2 ５ 名称　 強さレベル

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 8 10 12 14 16 18

腕力 15 16 17 18 19 20

精神

魔力

速力 1 1 1 1 2 2

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 1 2 3 4 5 6

耐久値 130 (０で完全に破壊される) 
　　　気力

　　　装甲　8

魔法装甲　4

耐久値

　　　気力

　　　装甲

魔法装甲

武具

青銅のﾊﾝﾏｰ　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+10 命中-3 間 1～4

パンチ　　　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0 命中-1 間 0～2

武具

身長 3.5ｍサイズの青銅製の巨人。

魔術大学校で教えている魔法生物の中では

最強クラスだろう。

これで旅に連れて行けるのなら文句は無い

のだが。

自重が 2ｔもあるため、普通に考えると冒険

に連れ出すのは難しいだろう。

なお、付属の青銅のハンマーはオプション価

格で５０００である。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘

腕力

精神

魔力

速力

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ



名称　Ｓガーゴイル 強さレベル 1 ２ 名称　ｱｰﾁｬｰﾒｲﾃﾞﾝ 強さレベル 1 ５

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 4 5 7 9 10 11

腕力 3 4 5 7 8 10

精神 1 2 3 4 5 6

魔力 1 2 3 4 5 5

速力 1 2 3 4 5 6

飛行 2 3 4 5 6 7

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 2 3 4 5 6 7

耐久値 35 (０で完全に破壊される) 
　　　気力

　　　装甲　5

魔法装甲　2

耐久値 35 (０で完全に破壊される)
　　　気力

　　　装甲　3

魔法装甲

武具

パンチ　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0　命中+0 間 0～1
武具

弓矢　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+1　命中+0　１ラウンド

ため　間合い１～５０　矢は１２本

スカーレットガーゴイル。アスネリアの神々
の神殿に鬼瓦としてすえられている石像。そ
の実態は神殿を守護する魔法生物である。

元が石像なので硬く重いが、低速度で空を飛

ぶことも可能。凶悪な面構えだが、これでも

神聖な存在である。

なお、データ的には邪悪なガーゴイルも同じ

である。

神殿を守る聖なる乙女の像。モデルは弓の聖
女リアラーカだと言われている。

その弓矢には聖なる力があり、魔法の武器と

同等のものとして扱われる、また、邪悪なも

のやアンデッドに与えるダメージが２倍に

なる。

弓矢技能レベル１を有する。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 5 6 7 10 12 14

腕力 2 3 4 5 6 7

精神 1 2 4 5 6 7

魔力 1 2 3 4 5 6

速力

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 1 2 3 4 5 6



名称　ﾅﾙｾｰﾙの従者 強さレベル 2 ０ 名称 強さレベル

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 12 13 14 15 16 17

腕力 4 5 6 7 8 9

精神 5 6 7 9 11 12

魔力 4 5 6 7 8 9

速力 5 6 7 8 9 10

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 5 6 7 8 9 12

耐久値　50(０で完全に破壊される) 
　　　気力　25

　　　装甲 　5

魔法装甲 　5

耐久値

　　　気力

　　　装甲

魔法装甲

武具

神の使徒の剣　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+5　命中+2

間 1～2

神の使徒の盾　盾受け+8　装甲+5

武具

戦いの神、ナルセールに仕える眷属たち。

光り輝く騎士の姿をしているという。

その剣には聖なる力が宿っているため、魔法

の武器と同等に扱われ、邪悪なものやアンデ

ッドには最終ダメージが２倍になる。

なお、剣と盾は従僕の一部なので、取り外し

はできない。ナルセールの許しがあれば貸与

もあるだろうが。

全ての武器技能レベル３、盾技能レベル５を

有する。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘

腕力

精神

魔力

速力

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ



名称　ﾓﾝｺﾞﾘｱﾝﾃﾞｽﾜｰﾑ 強さレベル２０ 名称　角竜亀 強さレベル 1９

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 4 6 7 8 9 10

腕力 12 13 14 16 18 20

精神 1 2 3 6 7 8

魔力

速力 1 2 3 4 5 6

飛行

水中

呪力

ブレス 10 12 14 16 18 20

エナジ

よけ 5 6 7 8 9 10

耐久値 80　　　　　

　　　気力 15

　　　装甲  6

魔法装甲  0

耐久値 50　　　　　

　　　気力 15

　　　装甲 ｳﾛｺ 10 (甲羅はさらに+10)

魔法装甲 2
武具

体当たり　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0　命中+0 間 0
武具

角の頭突き　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+3　命中+0

間 0～1

首、手足引込み(盾)盾受け+1　装甲+10
ガイアという世界からやってきた巨大ミミ
ズ。全長６ｍ、全身分厚いウロコで覆われて
いる。口から毒ガスを発射することができる
間合い０～３、範囲内に居るものは自動命中
装甲、魔法装甲無視のブレス判定値の破壊毒
による負傷ダメージを与える。

電撃のブレスを発射することもできる。

射程１００ｍ、対象は１体、戦闘ロールで攻

撃成功度を出す。装甲、魔法装甲共に有効の

ブレス判定値のダメージを与える。

亀とドラゴンのハーフ、全長は２ｍほどで、

体重は４００ｋｇにもなる。

その甲羅とウロコは極めて硬く、ほとんどの攻撃を

弾いてしまうだろう。

海に潜ることもできるが、乾燥にも適応している為、

岩山などでも生活できる。雑食性でなんでも食べ、人

間も例外では無い。

角竜亀は首や手足が狙われたとき、甲羅に引き込み

守る習性がある。これは盾受けとして処理する。足４

本と頭を同時に甲羅に入れても、その後、瞬時に体勢

を立て直せるので問題は無い。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 4 5 6 7 8 9

腕力 8 10 11 13 14 16

精神 1 2 3 8 10 11

魔力 1 2 3 4 5 6

速力 1 1 2 3 4 5

飛行

水中 3 4 5 6 7 8

呪力

ブレス

エナジ

よけ 3 4 5 5 5 6



名称　ルビーグレープ 強さレベル 2 ５ 名称　巨大ﾛﾌﾞｽﾀｰ 強さレベル 1 ５

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 2 5 8 10 13 16

腕力 3 4 5 8 9 12

精神 2 3 4 5 6 7

魔力 2 3 4 5 6 7

速力

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ 4 5 6 7 8 9

よけ 3 4 5 6 7 8

耐久値　本体の幹 80　ツタ 10
　　　気力 20　

　　　装甲 3　　　(幹は装甲１０)

魔法装甲 3

耐久値 本体 50　爪(片手)15　
　　　気力 12

　　　装甲 6

魔法装甲 0
武具

ツタの鞭　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正-1　命中+1 間 0～20

絡みつき　命中-1  間 0～20

武具

ハサミ　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+1　命中+1 間 1～2

両手で捕まえる　命中-2       間 0～1
ルビーの実がなるというブドウの樹。しかし

その正体はそのルビーの実で人をおびき寄

せ、ツタで捕まえ喰らうという怪物である。

ツタの本数は５～２０、ツタの本数だけ攻撃

できる。動くことはできないが、ツタが伸び

る範囲ならばいくらでも体温ある存在を追

いかける。ツタの絡みつきから脱出には、自

分のラウンドにツタとの腕力判定で勝つこ

と。ツタに巻きつかれている者は、露出して

いる皮膚から吸血され、毎ラウンド１点の耐

久値を吸われる。このダメージは軽減できな

い。このモンスターのよけはツタだけ。

このモンスターは気絶しない。

全長２ｍにもなるロブスター、その身は例え
ようも無いほど美味いが、ロブスターにとっ
ても人間は例えようもなく美味いようで、好
んで襲ってくる。

地上での戦闘能力はそれなりのものだが、水

中に引きずり込まれると厄介である。

巨大ロブスターは地上の生き物を水中に引

きずり込む性質がある。両手で捕まえるのだ

が、逃げ出す際の腕力判定は１回になる。

捕まえられているＰＣは、毎ラウンド締め付

けられ、腕力判定分のダメージを受ける。こ

のダメージは鎧の装甲で軽減できる。　

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 4 5 7 9 10 12

腕力 5 7 9 10 12 14

精神 1 2 3 3 6 8

魔力

速力 2 3 4 5 5 6

飛行

水中 6 7 8 9 12 14

呪力

ブレス

エナジ

よけ 2 3 4 5 7 9



名称　ベシャーレ人 強さレベル 1 ５ 名称　ｽﾄﾛｳｺﾞｰﾚﾑ 強さレベル 1 ５

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 3 5 7 9 11 13

腕力 5 6 7 9 11 13

精神 1 3 5 7 8 9

魔力

速力 4 5 6 7 8 9

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 5 6 7 8 9 11

耐久値 45　　　

　　　気力 10

　　　装甲  皮の鎧　５　よけ-3

魔法装甲　０

耐久値 50(０で完全に破壊される)　
　　　気力

　　　装甲 1

魔法装甲

武具

大斧　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+6　命中-2 間 1～3

大盾　盾受け+3　装甲+4

武具

パンチ　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0　命中+0 間 0～2

異世界ガイアのそのはるか向こうからやっ
てきたという亜人種。全身がウロコで覆われ
ており、顔面には目が９個、縦横３×３の形で
並んでいる。

凶暴で貪欲、人型の生き物を好んで捕食する

ビバ・ベシャーレ！とよく叫ぶ。一応コミュ

ニケーション能力はあるようだ。

なんでも元の世界にいた頃、破壊神なるもの

に滅ぼされかかっていた所を魔法の力で異

空間ゲートを作り逃げてきたようだ。

適当な武器技能レベル１と盾技能レベル１

を有する。

ワラで作られたゴーレム、手軽に作れるが

戦闘能力もそれなりのものでしかない。

ストロウゴーレムを作る魔法の成功度は

平均して１６とされている。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 4 5 7 8 9 10

腕力 4 5 6 8 9 10

精神

魔力

速力 1 2 3 4 5 6

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 2 3 4 5 6 7



名称　クレイゴーレム 強さレベル　４０ 名称　ｽﾄｰﾝｺﾞｰﾚﾑ 強さレベル　５５

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 5 8 10 13 14 16

腕力 8 10 16 20 24 30

精神

魔力

速力 2 3 4 5 6 7

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 1 1 2 3 4 5

耐久値 140(0 で完全に破壊)
気力  

　　　装甲　 4

魔法装甲　10

耐久値 230(0 で完全に破壊)
気力 

　　　装甲  7

魔法装甲 15
武具

パンチ　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正＋0　命中＋0 間 1～2
武具

パンチ　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正＋0　命中＋0 間 1～3

魔法の力で像に命が吹き込まれ魔法生物。

ゴーレムはその代表であり、このゴーレムは

粘土で作られた最もポピュラー(？)　なも

のである。しかしそれでも身長は３ｍにもな

り、重量は８００ｋｇにも達する。

クレイゴーレムを作る魔法の成功度は平

均して５０とされている。

ゴーレムは共通して精神と呼べるものが存

在していない為、精神力ロールができない、

また、気力値を基準にしたダメージはまった

く効果を及ぼさない。眠ることも無いし、恐

怖を感じることも無い。ゴーレムは製作者か

ら特定の命令を受けており、命令以外の行動

はしないとされている。

これは石像を元にしたゴーレム。関節部分が
どうなっているのかは誰にも分からない。

身長は元になる石像によってまちまちだが、

5ｍほどのものが多いらしい。その場合重量

は 6ｔほどである。

ストーンゴーレムを作る魔法の成功度は平

均して５５とされている。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 5 8 11 14 15 17

腕力 10 15 22 26 30 35

精神

魔力

速力 1 2 3 4 5 6

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 1 2 2 3 3 4



名称　ｱｲｱﾝｺﾞｰﾚﾑ 強さレベル７８ 名称　ﾌﾚｯｼｭｺﾞｰﾚﾑ 強さレベル　２０

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 8 12 15 18 20 23

腕力 14 16 25 30 38 45

精神

魔力

速力 1 2 3 4 5 6

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 1 1 2 3 4 5

耐久値 300(0 で完全に破壊)
気力

　　　装甲  20

魔法装甲  20

耐久値 65(0 で完全に破壊)
気力

　　　装甲 4

魔法装甲 10
武具

巨大剣　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正＋9　命中-1 間 1～4

パンチ　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正＋0　命中＋0 間 1～3

武具

パンチ　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正＋0　命中＋0 間 0～1

棍棒　　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正＋4　命中＋0 間 1～2
鉄のゴーレム。その巨体と素材の強靭さを生
かした戦闘能力は驚異的である。

身長は６ｍほどで、重量は２０ｔに達する。

アイアンゴーレムを作る魔法の成功度は平

均して７８とされている。

生物の死体を組み合わせて作ったゴーレム。

かつて生命創造にとりつかれた者が原型を

作ったと言う伝説があるが実態は不明であ

る。身長は２ｍほど、体重は２００ｋｇほど

である。

個体によっては武器を持つ者もいるだろう。

生物の死体を使っているためにゴーレムに

しては動きが滑らかである。

フレッシュゴーレムを作る魔法の成功度は

平均して１９とされている。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 7 9 11 13 15 16

腕力 5 7 9 12 15 16

精神

魔力

速力 5 6 7 8 9 10

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 2 3 4 5 6 7



名称　ｴｰﾒｰﾝの歩兵 強さレベル 10 名称　ｴｰﾒｰﾝの射手 強さレベル　12

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 2 4 6 7 8 9

腕力 2 3 5 6 7 8

精神 1 2 3 4 5 6

魔力

速力 1 2 3 4 5 6

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 1 2 3 4 5 6

耐久値 20(０でいなくなる)
気力 20

　　　装甲  4

魔法装甲  4

耐久値 20(０でいなくなる)
気力 20

　　　装甲  4

魔法装甲  4
武具

槍　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+3　命中-2  間 1～2
武具

弓矢　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+1　命中+0　１ラウンド

ため　間合い１～５０　矢は１２本

失われしエラムを守護せし神霊、「護王エー
メーン」配下の戦士だと言われている。

エラムに近しい術者の呼びかけに応じ、現世

に召喚される。手に持つ槍は魔法の槍だが、

エーメーンの所有物らしく、歩兵が消えると

一緒に消える。

失われしエラムを守護せし神霊、「護王エー
メーン」配下の戦士だと言われている。

エラムに近しい術者の呼びかけに応じ、現世

に召喚される。手に持つ弓矢は魔法の弓矢だ

が、エーメーンの所有物らしく、弓兵が消え

ると一緒に消える。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 4 5 6 7 8 9

腕力 3 4 5 6 7 8

精神 1 2 3 4 5 6

魔力

速力 1 2 3 4 5 6

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 1 2 3 4 5 6



名称　ｴｰﾒｰﾝの騎兵 強さレベル 25 名称ｴｰﾒｰﾝの魔戦士 強さレベル　３０

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 6 7 9 11 13 15

腕力 4 5 6 8 9 11

精神 2 3 4 5 6 7

魔力

速力 10 11 15 16 17 18

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 1 2 3 4 5 6

耐久値 35(０でいなくなる)
気力 20

　　　装甲 8

魔法装甲 4

耐久値 45(０でいなくなる)
気力 20

　　　装甲 7

魔法装甲 7
武具

槍　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+3　命中+0  間 1～2

ﾗｰｼﾞｼｰﾙﾄﾞ　盾受け＋７　装甲＋３

武具

魔剣　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+8　命中+2  間 1～2　

失われしエラムを守護せし神霊、「護王エー
メーン」配下の騎士だと言われている。

エラムに近しい術者の呼びかけに応じ、現世

に召喚される。手に持つ武具は魔法の武具だ

が、エーメーンの所有物らしく、騎士が消え

ると一緒に消える。

馬に乗っているが、馬から降りることはでき

ない。(馬と癒着していると言われる)

武器技能レベル２と

盾技能レベル２を有する。

失われしエラムを守護せし神霊、「護王エー
メーン」配下の戦士だと言われている。

エラムに近しい術者の呼びかけに応じ、現世

に召喚される。手に持つ剣は魔法の剣だが、

エーメーンの所有物らしく、魔戦士が消える

と一緒に消える。

剣技能レベル５と

魔法技能レベル５(失われしエラムのみ)

を有する。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 8 9   12 14 15 17

腕力 8 9 10 11 12 18

精神 8 9 11 12 15 18

魔力 5 6 8 9 12 15

速力 2 3 4 5 6 7

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ 5 5 8 10 12 15

よけ 1 2 3 4 5 6



名称　オロボン 強さレベル 2 ０ 名称カトブレパス 強さレベル２２

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 3 5 7 9 11 12

腕力 5 6 8 9 12 16

精神 3 4 5 6 7 8

魔力

速力 5 6 7 8 9 10

飛行

水中 6 7 9 10 12 14

呪力

ブレス

エナジ

よけ 5 8 9 10 11 12

耐久値 52　　　　

　　　気力 20

　　　装甲 5

魔法装甲 3

耐久値 55　　　　

　　　気力 18

　　　装甲 4

魔法装甲 2
武具

爪　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0　命中+0 間 0～2
武具

異世界ガイアより召喚されたという魔獣。

体長２～３ｍ、肩の高さ１ｍという四足の獣

で全身はウロコで覆われている。

手足の指には水かきがあり、水中での生活に

適応しているが、陸上でも行動できるため、

陸にいるからと言って油断はできない。

肉食で、他の動物なら何でも食べる。人間も

例外ではない。

余談だが、オロボンの肉は美味いため、人間

もオロボンを捕食する。

異世界ガイアより召喚されたという魔獣。

体長５～６ｍ、肩の高さ２ｍという四足の獣

で、長い首を持ち、目は一つ目だという。

あまりにも首が長いため動きは鈍重だが、そ

の視線には石化の呪力があるという。

カトブレパスの視線は射程１００ｍの自動

命中で、ターゲットは呪力判定値分の「石化

ダメージ」を受ける。このダメージは魔法装

甲で軽減できる。

石化ダメージが耐久値を超えた者は身体が

動かなくなり、耐久値の２倍を超えた者は身

体が石になってしまう。石化は自然治癒しな

い。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 3 5 7 9 11 13

腕力 8 9 10 12 14 16

精神 5 6 7 8 9 10

魔力 6 7 8 9 10 11

速力 1 1 1 2 2 2

飛行

水中

呪力 5 6 7 8 9 10

ブレス

エナジ

よけ 2 3 4 4 5 5



名称　リャナンシー 強さレベル 1 ８ 名称　ケットシー 強さレベル 1 ２

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 2   4 5 6 7 8

腕力 1 2 3 4 5 5

精神 5 6 8 12 14 18

魔力 10 12 14 16 18 22

速力 1 2 3 4 5 6

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ 5 10 10 15 15 20

よけ 3 4 6 8 9 12

耐久値 25　　　　　

　　　気力 30

　　　装甲 2

魔法装甲 10

耐久値 20　　　

　　　気力 20

　　　装甲  4

魔法装甲  4
武具 

人間用の物

魔術レベル５

武具

ｽﾓｰﾙｿｰﾄﾞ　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+1　命中+3 間 0～1

魔術レベル３

長い金髪を持つ美女の姿をした妖精。

魔術の腕前もたいしたものだが、それは彼女

の本質では無い。リャナンシーは吟遊詩人を

恋人とし、その恋人にインスピレーションを

与える存在だという。

腕の良い吟遊詩人には、必ず専属のリャナン

シーが傍についているという噂もある。

色男の吟遊詩人に惚れないことだ、リャナン

シーは大変嫉妬深く、恋敵の女を殺してしま

うこともあるという。無論個体差があるから

一概には言えないかもしれないが。

幅広の帽子を被った直立歩行の猫。

それがケットシー。

ケット・・・猫、シー・・・妖精である。

アスネリア世界のケットシーは、猫と妖精の

結婚から生まれるという噂がある。

決して人間に敵対的な存在では無いが、なに

せ猫の血を受け継ぐケットシーのことだ、気

まぐれで何をしでかすか分からないとも言

えるだろう。剣技能レベル２を有する他、魔

術も操る。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 5 6 7 9 12 14

腕力 1 1 2 3 4 5

精神 3 4 5 6 6 10

魔力 4 5 6 7 8 9

速力 3 4 5 6 7 8

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ 5 5 5 5 5 10

よけ 5 7 8 10 14 15



名称　ベーラベーラ 強さレベル　８ 名称　ﾃﾞｨﾙﾉﾆｸｻｽ 強さレベル 2 ０

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 2 3 4 5 7 9

腕力 3 4 5 7 9 10

精神 1 2 3 4 5 8

魔力

速力 3 4 5 6 7 8

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 5 6 7 8 9 11

耐久値　35　　　

　　　気力　15

　　　装甲 毛皮３

魔法装甲　0

耐久値　60　　

　　　気力　15

　　　装甲 ｳﾛｺ 5

魔法装甲　0
武具

棍棒　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+1　命中+1 間 0～2
武具

長い爪　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+2　命中+0 間 0～1

２足歩行の猿が武器を持っている。

それがベーラベーラの基本的なスタイルで

ある。太祖と呼ばれる存在に仕える者が多い

が、中には自主独立的に行動している者もい

る。基本的には群れを作って暮らしている。

食性や生活環境が人間に似通っているため、

時には人間と衝突することもあるだろう。

武器技能レベル１を有する。

手足に長い爪を持つ２足歩行の爬虫類。

そのさまは肉食恐竜のそれに近い。身長

１．５ｍほど、体重は２００ｋｇ位である。

頭部や背中には羽毛がはえており、恒温動物

としての能力も有しているようだ。

その手には異常に長いカギ爪があり、これを

熟練のナイフ使いのように操って敵を攻撃

する。外見どおり、食性は肉食である。

ベーラベーラが稀に番犬として飼っている。

また一方で野生のもの少なくない。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 2 5 8 12 16 20

腕力 5 7 9 12 13 14

精神 2 3 6 7 8 10

魔力

速力 2 3 5 8 12 16

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 6 7 8 9 10 12



名称　金葉樹のエルフ 強さレベル 1 ３ 名称黒荊のエルフ 強さレベル 1 ３

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 3 5 6 8 10 13

腕力 2 3 4 5 6 7

精神 4 6 10 13 15 18

魔力 5 6 7 8 9 12

速力 3 4 5 6 7 8

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ 5 5 5 10 10 15

よけ 5 6 7 9 10 12

耐久値 35
　　　気力 30

　　　装甲　ｴﾙﾌｿﾌﾄﾚｻﾞｰ　４　よけ-1

魔法装甲　ｴﾙﾌｿﾌﾄﾚｻﾞｰ　2

耐久値　42
　　　気力　15

　　　装甲　ｴﾙﾌｿﾌﾄﾚｻﾞｰ　４ よけ-1

魔法装甲　ｴﾙﾌｿﾌﾄﾚｻﾞ-　2
武具　

ﾚｲﾋﾟｱ　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+2　命中+4   間 0～1

エルフの弓矢　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+4　命中+3　

　　　　　　　間１～１００

武具　

ﾚｲﾋﾟｱ　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+2　命中+4   間 0～1

エルフの弓矢　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+4　命中+3　

　　　　　　　間１～１００

アスネリア世界のどこかにいるという金髪
黒肌のエルフ。「黒き森」という森の貴族階層
だと言われている。

ここに挙げたデータは様々な情報を鑑みて

予想される彼らの平均的データである。

(無論、平均値であり、個人差は激しいだろう)

適当な武器技能レベル３と魔法技能レベル

４を有すると思われる。

「こくけい」あるいは「くろいばら」と読む。金
葉樹のエルフに仕える奴隷階層のエルフで
ある。黒い髪に白い肌を持つという。

魔法の力は金葉樹のエルフより弱いが、白兵

戦能力はこちらの方が上であるらしい。

適当な武器技能レベル３と魔法技能レベル

３を有すると思われる。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 5 8 9 10 12 13

腕力 5 6 7 8 9 10

精神 2 3 4 7 8 9

魔力 2 3 4 5 6 7

速力 4 5 6 7 8 9

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ 2 2 5 5 5 10

よけ 6 7 8 9 12 14



名称　ﾚｯｻｰﾃﾞｰﾓﾝ
強さレベル2５ 名称　インプ 強さレベル　８

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 5 8 10 13 15 17

腕力 9 10 13 15 16 18

精神 10 11 13 14 16 17

魔力 10 12 13 14 16 18

速力 5 7 8 9 12 15

飛行 4 5 8 10 11 13

水中

呪力

ブレス

エナジ 8 9 12 13 15 18

よけ 4 5 6 8 9 12

耐久値 43
　　　気力 20

　　　装甲  7

魔法装甲  5

耐久値 12
　　　気力 8

　　　装甲 3

魔法装甲 3
武具

三又の矛　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+4　命中+2 間 1～2

魔法レベル５

武具

小さな槍　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+1　命中+0 間 0～1

魔法レベル１

いわゆる「悪魔」。個体ごとに様々な姿をして
おり、一定の姿を持たないとされる。

本来は異世界ガイアの魔神の従者らしいの

だが、その邪悪さと狡猾さはモンスターと呼

ぶに相応しい。

契約に縛られている存在らしく、時折魔道士

に召喚され使役されている。

戦士としても有能で、さらに魔法も使う強力

な敵である。

通常武器無効、魔法の武器か魔法しか効果が

無い。

武器技能ＬＶ３を有する。

小さな体の悪魔。小人の姿をしていて、緑や
青の肌を持ち、背中にはコウモリの羽があり
空を飛ぶことができる。

契約に縛られている存在らしく、時折魔道士

に召喚され使役されている。

人語を解し、かなり頭もいいが、悪知恵しか

働かない。スキさえあればすぐに主を裏切る

だろう。尻尾に毒針を持つ個体もいる。

そういう個体はﾀﾞﾒｰｼﾞ修正命中修正共に０

の毒針攻撃を行う。射程は 0～１。この攻撃で

負傷ダメージを負ったＰＣはマヒ毒を受け

る。マヒ毒ダメージ固定値５点。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 2 3 5 5 6 7

腕力 1 1 3 3 5 7

精神 2 3 4 5 6 7

魔力 2 3 4 5 6 7

速力 2 2 3 4 4 5

飛行 1 2 3 4 5 6

水中

呪力

ブレス

エナジ 2 3 4 5 6 7

よけ 5 6 7 8 9 10



名称　アガシオン 強さレベル　５ 名称　デーモン 強さレベル　４０

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 1 1 2 3 4 4

腕力 1 1 2 3 3 4

精神 8 9 12 13 15 16

魔力 5 7 9 11 13 15

速力 1 1 2 2 3 3

飛行 1 1 2 2 3 3

水中

呪力

ブレス

エナジ 2 3 4 5 7 8

よけ 1 1 1 2 2 3

耐久値　10　壷瓶の耐久値は 5
　　　気力　10

　　　装甲  壷や瓶 5

魔法装甲　　5

耐久値 80
　　　気力 40

　　　装甲 10

魔法装甲  8
武具

入れ物で体当たり　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0　命中+0

間 0　　　　　　　　　　魔法レベル３

武具

魔剣　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+6　命中修正+2 間 1～2

魔法レベル７

壷や瓶に封じられた霊的な生き物。

人語を解し、永遠に近い時を生きるが、よく

魔道士に召喚され、使役されている。

壷や瓶が割られると、外に出ていってしまい

時にはそのまま逃げ出してしまう。

どちらかと言うと魔法が得意である。

なお、空を飛ぶときは壷や瓶ごと飛んでいく。

異世界ガイアの魔神。一種の信仰対象だった
らしいが、実際のところはよく分かっていな
い。ここに紹介されている個体以外にも様々
なモノがいて、個体差は激しい。

これでも低位の存在らしく、さらに高位の魔

神ともなると「グレーターデーモン」と呼ば

れるようだ。

通常武器無効、魔法の武器か魔法しか効果が

無い。

武器技能ＬＶ５を有する。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 9 15 18 20 22 24

腕力 10 12 14 15 18 20

精神 16 20 26 27 30 32

魔力 10 15 18 19 20 22

速力 10 12 13 14 15 16

飛行 8 10 12 13 15 16

水中

呪力

ブレス

エナジ 15 16 20 25 30 35

よけ 5 8 10 11 15 16



名称ヒルジャイアント 強さレベル　４０ 名称ムスッペル 強さレベル　５５

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 4 6 10 12 13 18

腕力 10 14 18 20 21 22

精神 5 6 8 9 10 12

魔力

速力 2 3 5 6 7 8

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 1 2 3 4 5 5

耐久値 160
　　　気力  15

　　　装甲   5

魔法装甲   4

耐久値 250
　　　気力  40

　　　装甲  15

魔法装甲   5
武具

棍棒　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+8 命中修正+0 間 1～2
武具

大剣　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+10 命中修正-1 間 1～4

恐るべき怪力を誇る巨人族。

平均身長３．５ｍ、体重８００ｋｇとされる。

ヒルジャイアントと呼ばれるこの巨人はそ

の凶暴性、攻撃性もあり、極めて危険な存在

として知られている。

(ごく稀に大人しいのもいるという噂もある)

その巨体ゆえか常に腹を空かせており、食べ

られる獲物なら誰にでも襲い掛かってくる

だろう。適当な武器技能レベル１を有する。

なお、巨人用に限らず、巨大過ぎる武器は人

間(と、それに類似する者)には扱えない。

ムスッペルスヘイムという炎の国に住むと
いう巨人族。元々は異世界ガイアにいたらし
い。平均身長４ｍ、体重１ｔとされる。

伝説によれば異世界ガイアの神々の一部を

倒したあと、その進攻の矛先を変え、アスネ

リア世界にやってきたとされている。

王の名はスルトと言い、世界を焼き尽くす剣

レーヴァテインを持っているというが、実際

のところは不明である。

炎に対して抵抗力があり、炎のダメージを固

定値で２０点軽減できる。

適当な武器技能レベル３を有する。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 8 10 14 16 20 25

腕力 15 18 21 23 25 30

精神 10 12 14 15 18 20

魔力 5 7 9 10 11 12

速力 4 5 8 9 12 15

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 2 3 4 5 6 7



名称　ヘカトンケイル 強さレベル　７５ 名称　ティターン 強さレベル　８０

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 2 10 15 20 23 24

腕力 7 15 25 35 48 58

精神 10 15 16 17 18 19

魔力

速力 2 3 4 5 6 7

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ 1 2 3 4 5 5

耐久値 400
　　　気力  40

　　　装甲   5

魔法装甲   5

耐久値 350
　　　気力  40

　　　装甲  20　鉄の鎧

魔法装甲  10
武具

ﾊﾟﾝﾁ　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+0 命中修正+0 間 0～2
大剣　ﾀﾞﾒｰｼﾞ修正+10 命中修正-1 間 1～4
大盾　盾受け+8　装甲+15

魔法レベル４

百手巨人とも呼ばれる異形の巨人。さらに頭
部には目が１００個ある個体もいるという。

元来は異世界ガイアにいた巨人だったよう

だが何ゆえかアスネリア世界で見られるよ

うになった。邪悪な魔法で作られたコピーだ

とか、あるいはオリジナルの子供たちである

とか様々な説が囁かれているが実際のとこ

ろはよくわかっていない。

　その大量の腕で繰り出される攻撃は凄ま

じい回数に達する。１ラウンド中にこの巨人

は攻撃範囲内にいる全ての敵に対して１度

ずつ攻撃することが出来る。

異世界ガイアにおいて、かつて神々と世界の
覇権を争ったと言う巨人たち。

平均身長 5ｍ、体重１.5ｔ。

高度な知性と魔力を持ち、その戦闘能力は竜

族にも匹敵すると言われている。

　ここに挙げられたデータは未熟なティタ

ーンの若者だと言う。

ティターンの重鎮ともなると、それはまさに

「巨人」というより「巨神」というべき存在と

なるだろう。

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘 15 18 20 22 24 30

腕力 27 35 42 50 58 70

精神 25 26 28 30 32 35

魔力 5 6 7 8 9 10

速力 5 6 8 9 12 15

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ 5 6 7 10 12 15

よけ 2 3 4 5 6 8



名称　ｶﾞﾜﾝ＝ｸﾞﾗﾜﾝ 強さレベル 1000

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦
闘

12 15 20 29 38 45

腕
力

420 480 520 600 650 890

精
神

560 750 890 1200 1300 1450

魔
力

35 45 56 87 120 160

速
力

10 12 15 18 20 25

飛
行

58 65 75 90 120 500

水
中
呪
力
ブレ
ス

820 900 1050 1230 1560 1900

エナ
ジ

50 65 78 100 150 250

よ
け

1 1 1 2 2 3

耐久値 8000
　　　気力 5800

　　　装甲　200

魔法装甲　250
武具 爪　ダメージ修正+5 ０　命中修正+0   間 0～5

　アスネリア北部、山岳地帯に潜むと言う巨竜。体長は６０ｍ以上と言われ、数千年の時
を経て生き続ける赤いウロコを持つドラゴンである。

　かつて古代ルスタ帝国と熾烈な闘争を繰り広げたことがあり、その時の傷がなかなか

癒えず、現代に至っているといわれている。

　基本的にその性格は極めて攻撃的でかつ凶暴。人間との対話はほぼ不可能であろう。

しかし、未確認ながら芸術、特に音楽を好むとの資料もある。よほど腕の良い吟遊詩人な

らば、このドラゴンに気に入られることもあるかもしれない。

ブレスは炎で、ブレス判定値分の魔法ダメージを与える。このダメージは魔法装甲＋精神

力ロール値で軽減できる。炎の形はコーン状、射程６００ｍ、範囲は命中した箇所から半

径５０ｍ。また、１日に１回だけプラズマを発射することができる。顔の１００ｍ先にプ

ラズマ球を作り出し、ブレスで発射する。プラズマ球の大きさは直径５メートルの球で、

当たった者は固定値の負傷ダメージ５０００点を受ける。攻撃成功度は戦闘ロールで出

す。これは魔法ではない。

　魔法を使うこともでき、存在する全ての魔法を操ることができるという。

最近は巣に押し寄せる人外の地の魔物のせいで気が休まらない日々が続いている。

との噂がある。



名称 強さレベル 名称 強さレベル

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘

腕力

精神

魔力

速力

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ

耐久値

　　　気力

　　　装甲

魔法装甲

耐久値

　　　気力

　　　装甲

魔法装甲

武具 武具

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘

腕力

精神

魔力

速力

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ



名称 強さレベル 名称 強さレベル

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘

腕力

精神

魔力

速力

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ

耐久値

　　　気力

　　　装甲

魔法装甲

耐久値

　　　気力

　　　装甲

魔法装甲

武具 武具

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘

腕力

精神

魔力

速力

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ



名称 強さレベル 名称 強さレベル

　 １ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘

腕力

精神

魔力

速力

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ

耐久値

　　　気力

　　　装甲

魔法装甲

耐久値

　　　気力

　　　装甲

魔法装甲

武具 武具

１ ２ ３ ４ ５ ６

戦闘

腕力

精神

魔力

速力

飛行

水中

呪力

ブレス

エナジ

よけ


